
Biedronka poszukuje kropek 

Zasady gry 

● Gracze mają za zadanie zdobyć kropki dla biedronki. Rozwiązują zadania 
matematyczne. Za każde dobrze rozwiązane zadanie otrzymują jedną kropkę. 

● Będą potrzebne karteczki z zadaniami matematycznymi, czarne kropki (kółka 
z papieru lub okrągłe drobne przedmioty np. guziki), biedronki – plansze dla 
każdego gracza) 

● Wytnij zadania matematyczne i włóż je np. do kartonika. Rozdaj każdemu z 
graczy planszę z biedronką. 

 

 
Powiedz, kto siedzi po twojej prawej stronie? 

 
 

Powiedz, kto siedzi po twojej lewej stronie? 
 
 

Chwyć się za lewe ucho. 
 
 

Mrugnij lewym okiem. 
 
 

Chwyć swoje prawe kolano. 
 
 

Pokaż lewe ucho gracza siedzącego 
naprzeciw ciebie. 

 
 

Podnieś prawe kolano do góry. 
 

 
Stań na prawej nodze i policz do pięciu. 

 

 
Podskocz 3 razy na lewej nodze. 

 



 
Powiedz, co widzisz pod stołem. 

 
 

Powiedz, co stoi obok ciebie? 
 

 
Powiedz, co widzisz nad stołem? 

 
 

Powiedz, co stoi na parapecie? 
 
 

Powiedz, kto siedzi przed tobą? 
 
 

Powiedz, co znajduje się za graczem, który siedzi po twojej prawej 
stronie? 

 
 

Policz, ile jest w pokoju okien. 
 
 

Policz ile w pokoju jest krzeseł. 
 
 

Policz palce lewej ręki i prawej.  
Ile jest wszystkich palców? 

 
 

Jaka to cyfra? 
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Jaka to cyfra? 
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Który z kolei jest trójkąt? 
 

 

 
 

Który z kolei jest owal? 
 

 

 
 

Jaka to cyfra? 
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Jaką długość ma bok dywanu.  

Zmierz wybrany bok stopa za stopą. 
 
 

Zmierz odległość od okna do drzwi  
za pomocą kroków. 

 
 

Zmierz długość stołu za pomocą dłoni. 
 

Jakie to monety? 

 
 

Których figur jest po tyle samo? 
 
 
 
 



Których figur jest mniej? 
 
 
 
 
Policz, ile jest prostokątów 
 
 
 
 
Jaka figura będzie następna? 
 
 
 
 
Jakich figur brakuje? 
 
 
 
 
Policz figury geometryczne 
 
 
 
 
Których figur jest więcej? 
 
 
 
Których figur jest mniej?  
 
 
 
 
 

Policz, ile to jest 

5 -2 = 
Możesz użyć do obliczeń kredki, guziki lub inne drobne przedmioty. 



 


